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МЕТА: - Ознайомити студентів з правами та обов’язками судівської колегії.
ЗАНЯТТЯ: лекція дидактичні засоби навчання :
· література :  Правила з баскетболу – правило третє
Наочність: схеми
Хід заняття:

 І. Організаційна  частина:
Виявлення готовності аудиторії до роботи на лекції
II. Ввідно-підготовчий етап.
1. Обґрунтувати необхідність вивчення нового матеріалу.
2. План лекції.
3. Література по темі.
III. Навчально - програмний етап.
1. Вивчення нового матеріалу. 

ПЛАН:
1. Судді і їхні помічники
2. Судді: час і місце для прийняття рішень.

3. Судді: обов'язки, коли відбулося недотримання Правил.

4. Секретар і Помічник секретаря: обов'язки.

5. Секундометрист: обов'язки.

IV. Зворотній зв'язок.
Виявлення загальних орієнтирів в навчальному матеріалі:
1. Який склад суддівської бригади?
2. Взаємодія членів судівської бригади. 
V. Заключний етап.
Видача рекомендацій з підготовки до наступного заняття.
1. Підведення підсумків роботи на лекції.
2. Рекомендації по вивченню лекційного матеріалу.
3. Рекомендації з самостійної роботи.
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	ПРАВИЛО ТРЕТЄ

СУДДІ І ЇХНІ ОБОВ'ЯЗКИ

Ст.5. Судді і їхні помічники

5.1 Суддями є Старший суддя і Суддя, яким допомагають Секундометрист, Секретар, Помічник секретаря і Оператор 30 секунд.

5.2 На  грі  може  бути присутнім  Технічний  комісар. Обов'язком Технічного комісара під час гри є спостереження за роботою Помічників суддів за секретарським столом і допомога Старшому судді і Судді в спокійному проведенні гри.

5.3 Судді і їхні Помічники повинні проводити гру відповідно до  Офіційних   Правил   Баскетболу й офіційних інтерпретацій ФІБА, як визначено Всесвітньою Технічною Комісією ФІБА.

5.1. Немає необхідності підкреслювати, що Старший суддя і Суддя даної гри не повинні бути яким-небудь чином зв'язані з якою-небудь організацією, представленою на майданчику.

5.2 Судді, Помічники  суддів чи Технічний комісар не мають права давати згоду на зміну Правил.

5.3. Форма Суддів (Старшого судді і Судді) складається з:

o  СІРОЇ сорочки,

o  ЧОРНИХ штанів,

o  ЧОРНОГО баскетбольного взуття і ЧОРНИХ носків.

Для офіційних змагань ФІБА Помічники суддів за секретарським столом повинні бути однаково одягнені.

Ст. 6. Старший суддя: права.

6.1. Старший суддя перевіряє і схвалює все устаткування, використовуване під час гри.

6.2. Старший суддя визначає офіційний ігровий годинник і знайомиться із Секундометристом, Секретарем, Помічником секретаря й Оператором 30 секунд.

6.3. Старший суддя не дозволяє нікому з Гравців носити предмети, що становлять небезпеку для інших Гравців (дивися ст. 13.6.).

6.4. Старший суддя грає спірний кидок у центральному колі, починаючи половину, період чи додатковий час гри.

6.5. Якщо Судді розходяться в думці, чи повинне бути зараховане влучення, Старший суддя приймає остаточне рішення.

6.6. Старший суддя має право зупинити гру, якщо того вимагають обставини. Старший суддя має право визначити, що команді зараховується поразка "позбавленням права гри", якщо команда відмовляється грати після одержання на це вказівки Старшого судді, чи якщо команда своїми діями перешкоджає тому, щоб матч відбувся.

6.7. Наприкінці  кожної половини і кожного додаткового  періоду чи в будь-який інший час, коли визнає за необхідне, Старший суддя уважно перевіряє протокол, затверджує рахунок і підтверджує час, що залишається до закінчення гри.

6.8. Після будь-якої консультації з Технічним комісаром і/чи Помічниками суддів Старший суддя   завжди  приймає остаточне рішення.

6.9. Старший суддя має право приймати рішення з будь-яких питань, спеціально не обговореним у Правилах.

Ст.7 Судді: час і місце для прийняття рішень.

7.1. Судді мають право приймати рішення при порушеннях Правил на майданчику і поза ним.

7.2. Ці права починають діяти, як тільки Судді з'являються на майданчику, що повинно відбутися за двадцять (20) хвилин до часу початку гри, зазначеного в розкладі. Твердженням і підписанням протоколу по закінченні гри Старшим суддею закінчується зв'язок Суддів із грою.

7.3. Покарання за фоли, зроблені під час перерв у грі, виконуються так, як зазначено в ст. 5.3.

7.4. Якщо за 20 хвилин перед початком гри чи по закінченні ігрового часу має місце будь-яке неспортивне поводження Гравців, Тренерів, Помічників чи тренерів Супроводжуючих команду, Технічний комісар, якщо він присутній, чи Старший Суддя повинен направити повний рапорт у відповідну організацію, що повинна розібратися в тому, що сталося з необхідною строгістю.

Крім того, якщо таке неспортивне поводження відбулося в період між закінченням ігрового часу і підписанням протоколу, Старший суддя повинен відзначити цей інцидент у протоколі гри.

7.5. Жоден  із Суддів не має права скасовувати чи брати під сумнів рішення, прийняті іншим Суддею в межах його обов'язків, встановлених у Правилах.

7.6. Коментарі

Якщо наприкінці  половини,  періоду чи додаткового часу гри виникають сумніви щодо точного закінчення ігрового часу (наприклад, Секундометрист забув зупинити ігровий годинник при порушенні, спірному м'ячі чи фолі), Судді повинні:

7.6.1. Негайно проконсультуватися один з одним, щоб визначити точний час, що залишилося дограти, коли:

7.6.1.1. М'яч був випущений з рук при спробі кидка з гри.

7.6.1.2. Відбулося порушення, спірний  м'яч чи фол.

Якщо необхідно продовжити консультації, Старший суддя радиться з Технічним комісаром (якщо той є присутнім), а також із Суддями за секретарським столом.

Старший суддя є тією особою, що приймає остаточне рішення.

7.6.2. Якщо  має бути додатковий  період як результат виконання штрафного (штрафних) кидка   (кидків), унаслідок фолу, зробленого одночасно чи безпосередньо з закінченням другої  половини чи додаткового періоду, усі фоли, зроблені після сигналу про закінчення ігрового часу, але до завершення штрафного (штрафних) кидка (кидків) вважаються зробленими в перерві гри і караються згідно ст. 53

7.6.3. Якщо одна з команд подала протест на результат гри, Старший суддя  повинен  негайно  повідомити  про  інцидент  у відповідний повноважний орган.

Ст.8. Судді: обов'язки, коли відбулося недотримання Правил.

8.1. Визначення.

Недотримання Правил: будь-який  фол чи порушення, зроблене Гравцем чи Тренером.

8.2.  Процедура.

8.2.1. Коли зроблене порушення :

8.2.1.1. Суддя дає свисток і одночасно показує жестом зупинку годинника, змушуючи м'яч ставати "мертвим".

8.2.1.2. Потім Судді виконують відповідні жести, передбачені Правилами (див. Офіційні процедури).

8.2.1.3. М'яч передається супернику для вкидання згідно ст. 30.8.2.2. Коли зроблений персональний фол :

8.2.2.1. Суддя дає свисток і одночасно показує жестом зупинку годинника, змушуючи м'яч ставати "мертвим".

8.2.2.2. Потім Суддя вказує порушнику, що зроблено фол. Гравець, що порушив Правила, зобов'язаний визнати це підняттям вгору руки, але тільки якщо цього вимагає Суддя.

8.2.2.3. Після цього Суддя виконує процедури показу фолу секретарському столу, відповідно до Офіційних процедур.

8.2.2.4. Коли фол доведений до відома Секретаря, записаний до протоколу і піднятий покажчик фолу гравця, судді повинні продовжити гру згідно ст. 46.8.2.3. При неспортивному, дискваліфікуючому, технічному чи взаємному фолі  Суддя  повинен  негайно  показати відповідний жест для зупинки годин.

8.3. Коментарі.

8.3.1. Суддя не повинен давати свисток після  кидка чи закинутого м'яча з гри.

8.3.2. Після кожного  фолу чи рішення про спірний кидок Судді завжди міняються своїми місцями на майданчику.

Ст. 9. Секретар і Помічник секретаря: обов'язки.

9.1. Секретар повинен заповнювати протокол гри в такий спосіб:

9.1.1. Записати прізвища і номери Гравців, що починають гру, і всіх Запасних, котрі ввійдуть у гру. Якщо відбувається порушення Правил, що стосується списку складу команди,  чи замін номерів Гравців, Секретар повинен якнайшвидше після виявлення такого порушення сповістити про це найближчому Судді.

9.1.2. Вести в хронологічному порядку зміну сумарного рахунку, записуючи влучення з гри і зі штрафних кидків.

9.1.3. Реєструвати персональні чи технічні фоли, призначені кожному Гравцю, і негайно повідомляти Старшому судді, коли кому-небудь із Гравців призначений п'ятий фол (для ігор 2 х 20 хвилин) чи шостий фол (для ігор 4 х 12 хвилин}. Секретар зобов'язаний реєструвати технічні фоли, призначені кожному Тренеру, і негайно інформувати Старшого суддю коли, у відповідності зі ст. 49.1.2. покарання Б, Тренер має вибути з гри.

9.2. Секретар зобов'язаний проінформувати сигналом Суддів про те, що одна з команд запросила хвилинну перерву. Секретар повинен записати хвилинну перерву до протоколу і повідомити Тренеру через Суддю:

9.2.1. Про другу хвилинну перерву (у першій половині) чи третій хвилинній перерві (у другій половині) для ігор 2 х 20 хвилин.

9.2.2. Про третю хвилинну перерву в кожній половині для ігор 4х12 хвилин.

9.3. Секретар також повинен:

9.3.2. Показувати кількість фолів, отриманих кожним Гравцем. Усякий раз, коли Гравець одержує фол, Секретар має підняти покажчик з цифрою, що відповідає числу фолів цього Гравця, і таким чином, щоб обоє Тренера чітко бачили покажчик.

9.3.3. Переконатися, що покажчик командних фолів добре встановлений на секретарському столі на краю, найближчого до лавки команди, що одержала сьомий (7) командний фол у половині гри (для ігор 2 х 20 хвилин) чи четвертий (4) командний фол (для ігор 4 х 12 хвилин) у момент, коли м'яч стає "живим".

9.3.4. Здійснювати заміни Гравців у відповідності зі  ст. 31.

9.3.1. Подавати свій сигнал тільки тоді, коли м'яч "мертвий", ігровий годинник зупинений, і до того, як м'яч стане "живим". Звук сигналу Секретаря не зупиняє ігровий годинник і не робить м'яч "мертвим".

9.4. Помічник секретаря керує табло рахунку. У  його функції входить і допомога Секретарю, але Помічник секретаря не повинен протидіяти виконанню функцій іншими Помічниками суддів. В усіх випадках розходження між табло рахунка і протоколом, що не можуть бути дозволені, пріоритет має протокол гри, і показання табло повинні бути виправлені.

9.5. Коментарі.

9.5.1. У випадку, якщо Гравець, що одержав 5 (6) фолів, не був проінформований про це, залишається на майданчику і продовжує брати участь у  грі чи, пізніше, він повертається в гру, Суддя зобов'язаний негайно зупинити гру як тільки знайде помилку, але так, щоб жодна з команд не виявилася в невигідному положенні.

Якщо ця помилка виявлена Секретарем, Секретар повинен почекати першого моменту, коли м'яч стане "мертвим", і подати свій сигнал, щоб привернути увагу Суддів.

Ця ситуація є порушенням Правил Суддями і їхніми Помічниками, і в даній ситуації Гравець з 5 (6) фолами не карається.

Усі рішення, прийняті перед виявленням помилки і наступної зупинки гри (забиті очки, фоли, витрачений час і т.д.) залишаються в силі.

У цій спеціальній ситуації кожен додатковий фол, отриманий Гравцем, що має 5 (6) фолів, має бути  записаний як персональний фол Гравця  і покараний відповідним чином.

9.5.2. У випадку, якщо Гравець, вилучений із площадки за 5 (6) фолів, повертається на поле і бере участь у грі, це порушення карається технічним фолом і записується в протоколі Тренеру команди.

Крім того, кожен фол, отриманий цим Гравцем, що вже має 5 (6) фолів, повинен бути записаний як персональний фол Гравця і покараний відповідно.

9.5.3. Під час запису в протоколі наростаючого рахунка можуть бути допущені наступні значні помилки:

9.5.3.1. Забито три очки, але тільки два додано до рахунка.

9.5.3.2. Забито два очки, але три додані до рахунка.

Якщо помилка в протоколі виявлена Секретарем під час гри, він має почекати першого моменту, коли м'яч стане "мертвим", подати свій сигнал і привернути увагу Суддів, щоб виправити свою помилку.

Якщо помилка виявлена після закінчення гри, коли протокол перевіряється Старшим суддею, але перед тим, як його підписали арбітри, Старший суддя повинен виправити помилку і, можливо, остаточний результат зустрічі, якщо на нього вплинула помилка. Якщо помилка виявлена після того, як підписаний протокол Старшим суддею, помилка не може бути виправлена. Старший суддя повинен направити рапорт у повноважний орган, виклавши суть інциденту.

Ст. 10. Секундометрист: обов'язки.

10.1. Секундометрист зобов'язаний вести відлік ігрового часу і зупинок гри згідно Правил.

10.2. Секундометрист стежить за часом початку кожної половини гри і повідомляє Старшому судді про те, скільки часу залишилося до початку кожної половини гри, але повідомляє трохи раніше, ніж за три хвилини до часу початку кожної половини гри, для того, щоб Суддя міг проінформувати про це команди.

10.3. При  викликаній  перерві  Секундометрист включає секундомір і дає сигнал Судді про витікання 50 секунд від початку перерви.

10.4. Секундометрист інформує дуже голосним сигналом про витікання ігрового часу кожної половини  гри чи додаткового періоду.

10.5. Якщо сигнал Секундометриста не пролунав чи не був почутий, Секундометрист має використати всі можливі засоби, що є в його розпорядженні, щоб негайно повідомити Старшому судді про зупинку ігрових годин.

10.6. Сигнал Секундометриста змушує м'яч стати "мертвим", а ігровий годинник зупинитися (виключення: див. Ст. 23.3.).

Ст. 11

11.1.1. Включатися в той момент, коли гравець одержує контроль над "живим" м'ячем на майданчику.

11.1.2. Зупинятися в той момент, коли команда втратила контроль над м'ячем, і при цьому жодна  цифра не повинна з'являтися на екрані.

11.1.3. Повертатися на початок відліку 30 секунд і включатися знову, але тільки тоді, коли Гравець починає контролювати м'яч на майданчику і починається новий період відліку 30 секунд.

11.1.3.1. Команді повинен бути наданий новий 30-секундний період, якщо гра зупинена через дії суперника (суперників) команди, що контролює м'яч.

11.1.3.2. Просте торкання м'яча суперником НЕ ДАЄ права на початок нового 30-секундного періоду, якщо та ж команда продовжує контролювати м'яч.

11.1.4. Пристрій 30 секунд має зупинятися, але не повертатися до початку відліку, коли:

11.1.4.1. М'яч  вийшов  за  межі  майданчика  і  вкидання здійснюється Гравцем тієї ж команди, що перед цим контролювала м'яч.

11.1.4.2. Судді перервали гру, щоб захистити травмованого Гравця команди, що контролює м'яч.

11.1.4.3. Гра зупинена через дії команди, що контролює м'яч.

Оператор 30 секунд зобов'язаний відновити роботу пристрою з часу його зупинки в той момент, коли Гравець тієї ж команди установить контроль над м'ячем на майданчику після вкидання. Та ж процедура відбувається й у випадку, коли гра зупинена через ситуації, згадані вище, і коли узята хвилинна перерва.

11.1.5. Пристрій відліку 30 секунд не повинен функціонувати, тобто на екрані не повинні з'являтися цифри, тоді, коли Гравець одержує контроль над м'ячем (новий період 30 секунд), і коли залишається грати менш 30 секунд ігрового часу,

11.2. Коментарі.

Якщо сигнал пристрою відліку 30 секунд звучить, але не почутий Суддями, Гравцями і Тренерами через гучні і напружені умови гри і, унаслідок цього, гра продовжується,  Оператор зобов'язаний  діяти таким чином:

11.2.1. Ігровий годинник повинен бути зупинений одночасно з пристроєм 30 секунд у тому випадку, якщо вони не працюють синхронно.

11.2.2. Оператор 30 секунд повинен негайно прийняти всі міри, щоб попередити Суддів (встати, розмахувати руками, наблизитися до бічної лінії і т.п.). Якщо після сигналу 30 секунд забитий м'яч у  кошик чи призначений фол, м'яч не повинен зараховуватися і фол не записується, якщо тільки цей фол не буде технічним, неспортивним чи дискваліфікуючим, котрий повинний бути покараний.

11.2.3. Якщо пристрій 30 секунд не синхронізовано з ігровим годинником, і ігровий годинник не зупинений після сигналу 30 секунд, Старший суддя зобов'язаний визначити точний час, що пройшов до зупинки ігрового годинника. Якщо необхідно, Старший суддя має проконсультуватися із Суддею, Технічним комісаром (якщо він присутній) і Помічниками суддів за секретарським столом.

Однак остаточне рішення, коли ігровий годинник повинен бути включений, приймає Старший суддя.

11.2.4. Гра повинна відновитися вкиданням м'яча протилежною командою через межі площадки з точки, найближчої до того місця, де м'яч став "мертвим".


	


