ГРАВЦІ, ЗАПАСНІ І ТРЕНЕРИ

МЕТА:  Ознайомити студентів з правами та обов’язками основних,  запасних гравців та тренерів.
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	ПРАВИЛО ЧЕТВЕРТЕ

ГРАВЦІ, ЗАПАСНІ І ТРЕНЕРИ

Ст. 12 Команди

Кожна команда складається:

12.1. Не більш ніж з десяти (10) членів команди, що мають право грати, для ігор 2 х 20 хвилин.

12.2. Не більш ніж із дванадцяти (12) членів команди, що мають право грати, для ігор 4х12  хвилин чи для турнірів, у яких команда повинна зіграти більш ніж три (3) гри.

12.3. Тренера і, за бажанням команди, Помічника тренера

12.4. Капітана, що повинен бути одним із членів команди, який має право грати.

Ст. 13. Гравці і Запасні.

13.3. Під час гри на майданчику повинні знаходитися п'ять (5) Гравців кожної команди, що можуть замінятися згідно ст. 31.

13.2. Член команди вважається Гравцем тоді, коли він знаходиться на майданчику і має право грати.

Член команди вважається Запасним тоді, коли він не грає, чи знаходиться на площадці, але не одержав дозволу ввійти в гру.

13.3. Запасний стає Гравцем тоді, коли Суддя дозволить йому вийти на майданчик. Гравець стає Запасним тоді, коли Суддя дозволяє заміну.

13.4. Форма Гравців складається з:

13.4.1. Майок одного переважного кольору, як попереду так і позаду.

Усі Гравці (чоловіки і жінки) під час гри повинні заправляти майки в труси. Дозволено цільні комбінезони.

13.4.2. Полурукавок , що не можуть одягатися під майки, якщо немає письмового дозволу лікаря. Якщо цей дозвіл отриманий, то полурукавка повинна бути того ж кольору, що і майка.

13.4.3. Трусів переважного кольору, як попереду так і позаду, але не обов'язково того ж кольору, що і майки.

13.4.4. Нижньої білизни, що виступає з-під трусів і може надіватися за умови, що воно того ж кольору, що і труси.

13.5. Кожен Гравець на майці попереду і позаду повинен мати чітко видимий номер суцільного кольору, що контрастує з кольором майок. Номери повинні бути чітко видимими і виглядати в такий спосіб:

13.5.1. Номер на спині має бути висотою не менш 0,20 м (20 см).

13.5.2. Номер попереду має бути висотою не менш 0,10 м (10 см).

13.5.3. Ширина цифр повинна бути не менш 0,02 м (2 см).

13.5.4. Команди повинні використовувати номера від 4 до 15.

13.5.5. У Гравців однієї команди не повинно бути двох однакових номерів.

Примітка: Якщо Гравець протягом  гри змінює свій номер, він має проінформувати про це Секретаря і Старшого суддю.

13.6. Старший суддя не повинен дозволяти Гравцю носити екіпірування, небезпечне для інших Гравців. 

13.6.1. Не дозволяється:
13.6.1.1. захисне покриття пальців, рук, зап'ясть, ліктів і передпліч, зроблені зі шкіри, гнучкого пластику, чи металу іншого твердого матеріалу, що навіть мають м'яке покриття.

13.6.1.3. Головні убори, прикраси у волоссі і коштовності.

13.6.1.2. Екіпірування, що може  порізати чи подряпати (нігті повинні бути коротко підстрижені).

Дозволяється:

Захист для плечей, зап'ясть, стегон чи гомілкостопів, що покритий м'яким матеріалом і не створює небезпеки для інших Гравців.

13.6.2.2. Наколінники, якщо вони надійно закриті.

13.6.2.3. Захист для ушкодженого носа, навіть якщо вона з твердого матеріалу; Окуляри, якщо вони не представляють небезпеки для інших Гравців

13.6.2.4. Головні пов'язки, шириною максимум 0,05 м (5 см), виготовлені з неабразивного матеріалу, одноколірної матерії, гнучкого пластику чи гуми. Все екіпірування, використовуване Гравцями, повинна бути призначена для баскетболу. Заборонено все екіпірування, призначене для збільшення росту  Гравця чи його "розтяжки" і яка будь-яким іншим способом може дати Гравцю незаслужену перевагу.

Коментарі.

Умови, що містяться в цій статті, які стосуються розмірів, кольору і місця розташування номерів, що носять члени команди, допущені до ігор, повинні строго дотримуватися. Номери повинні бути чітко видимими і легко визначатися Суддями і Секретарем. Реклама на майках, там, де вона дозволена, не повинна ні в якому разі заважати видимості номерів на майках попереду і на спині. Ні при яких умовах розміри номерів не можуть бути зменшені.

Команди повинні мати як мінімум два комплекту форми: один світлого (переважно білого) і інший темного кольору.

Команда, що стоїть в програмі (календарі) першою (команда-хазяїн) повинна надягти майки світлого кольору.

13.9.4.2. Команда, що стоїть в програмі (календарі) другою (команд-гостей) повинна надягти майки темного кольору.

Команди можуть змінювати колір майок, якщо на це є згода обох команд.

Ст. 14. Капітан: обов'язки і права.

14.1. Капітан, представляючи свою команду на майданчику, при необхідності може звертатися до Судді для одержання необхідної інформації. Звертання повинне бути в коректній формі і тільки тоді, коли м'яч "мертвий" і годинник зупинений.

14.2. Перш, ніж залишити майданчик по якій-небудь поважній причині, Капітан повинен повідомити Старшому судді номер Гравця, що замінить його як Капітана.

14.3. Капітан може виконувати функції Тренера (див. ст. 15.6).

14.4. Капітан повинен визначати Гравця, що сперечається, при спірному кидку і Гравця, що виконує штрафний кидок, у всіх тих випадках, коли Гравець, що сперечається чи виконує штрафний кидок не визначені правилами.

Ст. 15. Тренер: обов'язки і права.

15.1.  Не менш, ніж за 20 хвилин до початку гри за розкладом, кожен  Тренер чи Помічник тренера зобов'язаний подати Секретарю список (технічну заявку) із прізвищами і номерами членів команди, що будуть брати участь у грі, а також прізвища Капітана, Тренера і Помічника тренера.

15.2.  Не менш, ніж за 10 хвилин до початку гри, обидва Тренера підтверджують прізвища і номери членів своїх команд, розписуючись в протоколі. При цьому Тренери повинні відзначити п'ять Гравців, що почнуть гру. Тренер команди "А" першим повідомляє цю інформацію.

15.3.  Тільки  Тренер чи Помічник тренера має право висловити прохання про надання перерви.

15.4.  Коли  Тренер чи Помічник тренера вирішують, що повинна бути зроблена заміна, Запасний зобов'язаний звернутися до Секретаря з відповідним проханням і має бути готовим грати негайно.

15.5. Якщо в команді є Помічник тренера, його прізвище повинне бути записане в протоколі до початку гри (його підпис не потрібно).  Помічник тренера виконує  обов'язки Тренера, якщо з якої-небудь причини Тренер не може продовжувати виконувати свої обов'язки. 

15.6. Капітан команди може діяти як Тренер, якщо Тренер не може виконувати свої обов'язки і немає Помічника тренера, записаного до протоколу (чи він пізніше також не може продовжувати виконувати обов'язку Тренера). Якщо Капітан повинен залишити ігровий майданчик з будь-якої поважної причини, Капітан може продовжувати діяти як Тренер.

Якщо  Капітан мусить залишити майданчик із - за дискваліфікуючого фолу, чи він не може діяти як Тренер через травму, Гравець, що заміняє його як Капітана, може замінити його і як Тренера.

15.7. Тільки тренеру, чиє прізвище вписане до протоколу, дозволено стояти під час гри . Це також стосується всіх осіб, що заміняють Тренера з будь - якої причини.

15.8 Коментарі.

15.8.1. Гравець, що визначений Тренером як початківець гри, може бути замінений у випадку травми, за умови, що Старший суддя впевнений в істинності травми.

15.8.2. Запасні, що запізнилися на гру, можуть грати, за умови, що Тренер включив їх у список членів команди, переданий Секретарю до початку гри.

15.8.3. Тренер (чи Помічник тренера) є ЄДИНИМ представником команди,  що може спілкуватися з Помічниками суддів за секретарським столом під час гри. Тренер може одержати інформацію, що відноситься до рахунка, часу, табло чи числа фолів тільки тоді, коли годинник зупинений чи м'яч "мертвий". Контакт Тренера з Помічниками суддів за секретарським столом повинен бути завжди спокійним і ввічливої. Тренер не повинен порушувати нормального плину гри.

15.8.4. Якщо перед початком  гри чи незабаром після початку гри, після того, як Тренер відзначив у протоколі стартову п'ятірку Гравців, виявлено, що на майданчик вийшов один із Гравців не зі стартової п'ятірки, цей Гравець повинен бути замінений (на Гравця, що дійсно був відзначений як стартовий Гравець) і на команду не накладаються ніякі санкції.

ПРАВИЛО П'ЯТЕ

РЕГУЛЮВАННЯ ЧАСУ

Ст. 16. Ігровий час.

16.1.  Гра складається з:

16.1.1. Двох (2) половин по двадцять (20) хвилин кожна чи

16.1.2. Чотирьох (4) періодів (чвертей) по дванадцять (12) хвилин кожний з перервами по дві (2) хвилини між першим і другим, а також третім і четвертим періодами.

16.2. Перерви посередині гри в десять (10) чи п'ятнадцять (15) хвилин.

16.2.1. Тривалість перерви в грі повинні вирішувати місцеві організатори, але рішення повинне бути доведене до відома всіх зацікавлених осіб принаймні за один день до початку змагань (турніру).

16.2.2. Для одиночних ігор рішення повинне бути оголошене до початку гри.

Ст. 17. Керування ігровими годинниками.

17.1. Ігровий годинник включається коли:

17.1.1. Під час розиграшу спірного кидка м'яч правильно відбитий Гравцем (Гравцями), після того як він підкинутий і досяг своєї вищої точки польоту.

17.1.2. Після невдалого штрафного кидка Гравець торкається м'яча на майданчику і м'яч стає "живим".

17.1.3. М'яча торкається Гравець на майданчику після вкидання через межі площадки. 

17.2. Ігровий годинник зупиняється коли:

17.2.1. Минає час половини,  періоду чи додаткового періоду.

17.2.2. Суддя дає свисток.

17.2.3. Звучить сигнал 30 секунд.

17.2.4. Забито м'яч із гри команді, що запросила хвилинну перерву у відповідності зі ст. 19.2.2.

17.2.5. Зараховано м'яч після кидка з гри на останніх двох (2) хвилинах зустрічі і на останніх двох (2) хвилинах кожного додаткового періоду. Під час цієї конкретної ситуації "мертвого" м'яча не дозволяється ніяких замін в обох командах. Також не надається викликана хвилинна перерва команді, що закидала м'яч. Див. ст. 31.3.1.5. і 19.3.2.

Примітка: Ігровий годинник повинен бути зупинений в момент, як тільки м'яч стає "мертвим", тобто коли м'яч проходить через  кошик чи залишається в кошику.

Ст. 18.  Правило тридцяти секунд.

18.1.   Визначення.

18.1.1. Коли Гравець одержує контроль над "живим" м'ячем на площадці,  спроба кидка по кошику повинна бути здійснена його командою в плині 30 секунд.

18.1.2. Відсутність кидка по кошику протягом  30 секунд при контролі м'яча командою фіксується звуковим сигналом 30 секунд. Недотримання цього правила є порушенням.

18.2. Коментарі.

18.2.1. Якщо Суддя виявляє, що пристрій відліку 30 секунд помилково скинутий на 30 (початок відліку), коли м'яч був "живий" і ігровий годинник працював, Суддя може негайно зупинити гру, але так, щоб жодна  команда не була б у невигідній ситуації. Показання пристрою відліку 30 секунд повинні бути виправлені на число секунд, що були на момент помилки, і гра відновлена з поза меж ігрового майданчика з найближчої точки.

18.2.2. З будь-якої іншої причини новий 30-секундний період має бути наданий команді, що контролювала м'яч, крім тих випадків, коли, на думку Суддів, одна з команд поставлена в невигідну ситуацію. У цьому випадку Судді не повинні надавати новий 30 - секундний період команді, що контролює м'яч.

18.2.3.  Якщо сигнал пристрою 30 секунд звучить помилково:

18.2.3.1. У той час, коли команда контролює м'яч, Старший суддя зобов'язаний дати свій сигнал для зупинки гри. Володіння м'ячем повинне бути повернуто команді, що контролювала м'яч, і цій же команді надається новий 30-секундний період.

18.2.3.2. Якщо жодна  команда не контролювала м'яч, Суддя повинний зупинити гру. Якщо м'яч знаходився після кидка в повітрі і потрапив у кошик, при цьому жоден  Гравець не торкнувся м'яча, влучення повинне бути зараховане. В інших випадках гра відновляється спірним кидком. Всі обмеження, що відносяться до ст. 43 (перешкоди м'ячу) повинні бути застосовані.

Ст. 19. Перерва на вимогу. 

19.1. Визначення:

19.1.1. Перерва тривалістю в одну (1) хвилину повинна бути надана команді, коли з'являється   можливість для хвилинної перерви.

19.1.1.1. Можливість для хвилинної перерви починається, коли:

o М'яч стає "мертвим" і ігровий годинник зупинений.

Виключення: Ніяких хвилинних перерв не дозволено брати команді, що забила м'яч у кошик супротивника в останні дві (2) хвилини гри і/чи в останні дві (2) хвилини кожного додаткового періоду, коли годинник зупиняється на забитий у кошик м'яч.

o При забитому супротивником м'ячі, якщо хвилинна перерва була викликана до того, як м'яч залишив руку (и) Гравця.

o Суддя закінчив спілкування із секретарським столом після призначення їм фолу.

19.1.1.2. Можливість для хвилинної перерви закінчується, коли:

o Суддя з м'ячем входить у коло для виконання спірного кидка.

o Суддя входить в область штрафного кидка з  м'ячем чи без нього для виконання першого чи єдиного штрафного кидка.

o М'яч знаходиться в розпорядженні Гравця для введення в гру через межі площадки.

19.1.2. Хвилинна перерва повинна бути надана  при наступних умовах:

19.1.2.1. Для ігор 2 х 20 хвилин кожній команді можуть бути надані дві (2) хвилинних перерви протягом першої половини гри, три (3) хвилинних перерви на вимогу протягом другої половини й одна (1) хвилинна  перерва   -   для  кожного додаткового періоду, 

19.1.2.2. Для ігор 4 х 12 хвилин кожній команді можуть бути надані три (3) перерви на вимогу протягом  кожної половини (два періоди) ігрового часу й одна (1) перерва - для кожного додаткового періоду.

19.1.2.3. Перерва записується Тренеру команди, що першим її зажадала, за винятком, коли   перерва надається після закинутого суперниками з майданчика м'яча без зафіксованого фолу.

19.1.2.4. Команда, що просить перерву може відмовитися від неї тільки до того, як Секретар дасть сигнал Суддям, що була висловлена прохання про перерву.

19.1.2.5. Під час хвилинної перерви Гравцям дозволяється залишати площадку і сідати на лавку команди. Всі особи, яким дозволено бути в зоні лавки команди, можуть виходити на площадку за умови, що вони залишаються поблизу зони лавки команди.

19.1.2.6. Якщо команда, що зажадала перерву, готова грати до її закінчення, Старший суддя повинен якнайшвидше відновити гру.

19.2. Процедура:

19.2.1. Тренер чи Помічник тренера мають право просити викликану перерву. Тренер зобов'язаний зробити це, особисто звернувшись до Секретаря, і чітко попросити "перерва", наочно демонструючи руками прийнятий жест.

19.2.2. Секретар повинен проінформувати Суддів, що була висловлено прохання про хвилинну перерву, подаючи свій сигнал як тільки з'являється можливість надати викликану хвилинну перерву.

Якщо м'яч закинутий із гри в кошик команди, що запросила хвилинну перерву, Секундометрист зобов'язаний негайно зупинити ігровий годинник і подати свій сигнал, але за умови, що прохання про хвилинну перерву було висловлене до того, як м'яч залишив руку (и) Гравця.

19.2.3. Хвилинна перерва починається тоді, коли Суддя дає свисток і виконує відповідний жест хвилинної перерви.

19.2.4. Хвилинна перерва закінчується тоді, коли Суддя дає свисток і запрошує команди повернутися на майданчик.

19.3. Обмеження:

19.3.1. Ніяких хвилинних перерв командам не може бути надано між чи після штрафного (них) кидка (ків), викликаних одним покаранням, доти, поки м'яч не стає знову "мертвим" після періоду дії ігрового годинника

Виключення:

o Фол зроблений між штрафними кидками. У цьому випадку штрафні кидки повинні бути закінчені і хвилинна перерва повинна бути надана перед накладенням нової санкції.

o Фол зроблений перед тим, як м'яч стає "живим" після останнього штрафного кидка. У цьому випадку хвилинна перерва повинна бути надана перед виконанням покарання за нове порушення.

o Зафіксоване порушення до того, як м'яч стає "живим" після останнього штрафного кидка, за що покарання - спірний  чи кидок укидання м'яча.

19.3.2. Ніяких хвилинних перерв не дозволено команді, що забила м'яч, коли ігровий годинник зупинений на забитий м'яч протягом двох (2) останніх хвилин гри і/чи протягом  двох (2) останніх хвилин кожного додаткового періоду.

Виключення: Якщо Суддя перервав гру через обставини, що не залежать від команди, яка зажадала перерву.

19.3.3. Невикористані хвилинні перерви не можуть бути перенесені в наступну половину чи додатковий період.

19.4. Перерва не записується команді, якщо:

19.4.1. Травмований Гравець готовий грати негайно (приблизно через 15 секунд) без надання медичної допомоги.

19.4.2. Травмований Гравець замінений якнайшвидше.

19.4.3.Гравець, що одержав п'ятий фол (шостий фол у грі 4 х 12 хвилин) чи дискваліфікуючий фол, замінений протягом 30 секунд.

19.4.4. Суддя дозволяє затримку.

Ст. 20. Травма Гравців і Суддів. 

20.1. Травма Гравця.

20.1.1. У випадку травми гравця, Суддям дозволено зупинити гру.

20.1.2. Якщо м'яч "живий" у момент, коли отримується травма, Судді повинні утриматися від свистка, поки ігрова дія не завершиться, тобто команда, що контролює м'яч, не зробить кидок по кошику, не втратить контроль над м'ячем, не виведе м'яч з  гри чи м'яч не стане "мертвим".

Судді можуть зупинити гру негайно, якщо необхідно захистити травмованого Гравця.

20.1,3. Заміна травмованого Гравця відбувається:

20.1.3.1. Якщо травмований Гравець не може продовжувати гру негайно (приблизно через 15 секунд) чи йому надають медичну допомогу, Гравець повинен бути замінений протягом  однієї (1)  хвилини чи якнайшвидше, якщо травма перешкоджає заміні.

20.1.3.2.Однак травмований Гравець, що одержав медичну  допомогу чи відновився протягом однієї (1) хвилини, може залишитися в грі, але:

20.1.3.2.1. Його команді записується перерва на вимогу, за винятком, коли команді необхідно буде продовжити гру менш, ніж 5 Гравцями.

20.1.3.2.2. Команда не одержить повні 60 секунд як "нормальна" перерва, і гра повинна бути відновлена якнайшвидше.

20.14. Травмований Гравець не може залишатися в грі і повинен бути замінений, якщо:

20.1.4.1. Його травма така, що Гравець не може продовжувати гру протягом однієї (1) хвилини.

20.1.4.2. Його команда не має невикористані викликані перерви.

Виключення: команда повинна продовжувати гру менш, ніж п'ятьма (5) Гравцями.

20.1.5. Якщо травмованому Гравцю надане право на штрафні кидки, вони виконуються Гравцем, який його замінив. Якщо травмований Гравець бере участь у спірному кидку, Гравець який замінив його виконує його функції. Гравець, що замінив травмованого Гравця, не може бути замінений, поки не буде мати місце фаза відліку часу.

20.1.6. Під час гри Суддя зобов'язаний указати на заміну будь-якого Гравця, у якого є кровотеча чи відкрита рана. Гравець може повернутися на площадку ТІЛЬКИ після того, як кровотеча зупинена і область ушкодження чи відкрита рана цілком і надійно закриті.

20.2. Травма Судді.

Якщо Суддя одержав травму чи по будь-якій іншій причині не може продовжувати виконувати свої обов'язки, через 10 хвилин після того, що сталося гра повинна бути відновлена, і другий Суддя буде судити один до кінця гри, якщо тільки немає можливості заміни травмованого Судді кваліфікованим запасним Суддею. Суддя, що залишився, після консультації з Технічним комісаром (якщо є присутнім Технічний комісар) прийме рішення   про заміну травмованого Судді.

Ст. 21. Нічийний рахунок і додаткові періоди.

21.1. Якщо рахунок нічийний по закінченні другої половини (для гри 2 по 20 хвилин) чи четвертого періоду (для гри 4 по 12 хвилин), гра продовжується на додатковий період у 5 хвилин чи на стільки періодів скільки необхідно, щоб порушити рівновагу в рахунку.

21.2. Команди повинні продовжувати гру, атакуючи той же кошик, що і в другій половині чи в четвертому періоді.

21.3. Перед кожним додатковим періодом передбачається перерва в 2 хвилини.

21.4. Кожен додатковий період починається спірним кидком у центральному колі.
	


