ТЕМА:  ІГРОВІ  ПОЛОЖЕННЯ

МЕТА: Ознайомити студентів з основними ігровими положеннями.
ПЛАН:
1. Статус м'яча.

2. Спірний кидок.

3. Контроль м'яча.

4. Гравець у процесі кидка. 

5. Закинутий м'яч - коли це відбувається і його ціна.

6. Вкидання. 

7. Заміни.

8. Гра, програна "позбавленням права".

9. Гра, програна через недостачу Гравців.
	Зміст  уроку
	Методичні вказівки

	ПРАВИЛО ШОСТЕ

ІГРОВІ  ПОЛОЖЕННЯ

Ст. 22. Початок гри.

22.1. Гра не може початися, якщо в одній з команд на майданчику немає п'яти (5) Гравців, готових грати.

22.2. Гра офіційно починається, коли Старший суддя з м'ячем входить у центральне коло, щоб розіграти спірний кидок.

22.3. Гра починається спірним кидком у центральному колі.

22.4. Процедури згідно ст. 22.2 і 22.3 випливають на початку кожної половини, періоду і додаткового періоду гри.

22.5. У всіх іграх команди міняються кошиками перед другою половиною.

22.6 Коментарі.

Якщо на початку будь-якого періоду чи додаткового періоду гри команди починають грати в неправильному напрямку, Суддя зобов'язаний негайно зупинити гру як тільки виявлена помилка, але щоб при цьому жодна з команд не була б у невигідному положенні. Якщо помилка виявлена Помічниками суддів, вони повинні почекати моменту, коли м'яч стане "мертвим", і привернути увагу Суддів своїм сигналом. Гра повинна відновитися так, щоб команди стали грати в правильному напрямку.

Усі забиті очки, пройдений час, призначені фоли й інші дії, що можуть мати місце до виявлення помилки, не повинні анулюватися.

Ст. 23. Статус м'яча.

23 1. М'яч стає "живим", коли:

23.1.1. Під час спірного кидка м'яч залишає руку Судді.

23.1.2. Під час штрафного кидка Суддя передає м'яч у розпорядження Гравця, що виконує штрафний кидок.

23.1.3. М'яч знаходиться в розпорядженні Гравця, що здійснює вкидання м'яча в гру з - за меж майданчика.

М'яч стає "мертвим", коли:

Закинуто будь-який м'яч з гри чи штрафний кидок. Звучить свисток Судді, коли м'яч "живий".

Очевидно, що м'яч не попадає в кошик при штрафному кидку за яким піде

1. інший (і) штрафний кидок ( и ).

2. додаткове покарання (штрафні кидки  і/чи вкидання м'яча з-поза меж майданчика). Звучить сигнал оператора 30 секунд, коли м'яч "живий" (виключення див. у ст. 18.2.3.2.)

Звучить сигнал про закінчення половини гри,  періоду чи додаткового часу.

Гравець якої-небудь команди правильно торкається м'яча, що вже знаходиться в польоті при кидку в кошик, після того, як минув час половини, періоду чи додаткового часу, чи після того, як був зафіксований фол. 

Положення, передбачені в ст. 32 (Закінчення періоду чи гри) і в ст. 43 (Перешкоди м'ячу), залишаються дійсними.

23.3. Виключення.

М'яч не стає мертвим, і кидок із майданчика, якщо він точний, зараховується, коли:

23.3.1. М'яч у польоті при кидках (ку) із майданчика, коли мають місце ст. 23.2.2, 23.2.4 чи 23.2.5 (див. вище).

23.3.2. М'яч у польоті при штрафному кидку, коли має місце ст. 23.2.2. (див. вище).

23.3.3. Суперник робить фол у той момент, коли м'яч усе ще контролюється Гравцем, що знаходиться в процесі кидка в кошик і закінчує свій кидок продовженим рухом, що почався до того, як відбувся фол (див. ст.28 Гравець у процесі кидка). Це положення не застосовується наприкінці половини, періоду, додаткового періоду чи після того, як пролунав сигнал 30 секунд.

Ст. 24. Місцезнаходження Гравця і Судді.

24.1. Місцезнаходження Гравця визначається по тому місцю, де

Гравець торкається підлоги. Коли Гравець знаходиться в повітрі після стрибка, він зберігає той же статус, як якби він знаходився там, де востаннє торкався підлоги. Це положення  відноситься  до обмежувальних ліній, центральної лінії, лінії 3-х очок, лінії штрафного кидка і  ліній, що визначають області  штрафного кидка (виключення див у ст. 25.2.6. і 30.2.2).

24.2. Місцезнаходження Судді визначається в такий же спосіб, що і Гравця. Коли м'яч торкається Судді, це рівноцінно тому, якби  м'яч торкнувся підлоги в місці, де знаходиться Суддя.

Ст. 25. Спірний кидок.

25.1. Визначення.

25.1.1. Спірний кидок має місце, коли Суддя підкидає м'яч між двома Гравцями-суперниками.

25.1.2. Щоб спірний кидок відбувся, м'яч повинен бути відбитий рукою (руками) одного чи обох  Гравців, що сперечаються.

25.1.3. Спірний кидок повинен розігруватися в найближчому колі між двома гравцями:

25.1.3.1. Коли один чи більше Гравців-суперників тримають одну чи обидві руки так міцно на м'ячі, що жоден  із Гравців не може заволодіти їм без зайвих рішучих дій.

25.1.3.2. Якщо м'яч вийшов за межі майданчика і:

o М'яча востаннє торкнулися одночасно два суперники чи

o Якщо Суддя сумнівається чи якщо Судді розходяться в думці про те, хто з Гравців останнім торкнувся м'яча.

25.1.3.3. Коли призначений обоюдний фол (виключення в ст. 47.2.2.1)

Якщо в суперечку втягнуто більше двох Гравців, спірний кидок має розігруватися між двома  суперниками приблизно однакового зросту, яких визначає Суддя.

25.1.4. Спірний кидок виконується в центральному колі між Гравцями протилежних команд, призначеними їхніми Капітанами на початку кожної половини гри і додаткового часу,

25.1.5. Спірний кидок виконується в найближчому колі між двома Гравцями протилежних команд, призначених їхніми Капітанами щоразу :

25.1.5.1. Коли "живий" м'яч застряє на опорі кільця.

25.1.5.2. Коли покарання однакового ступеня тяжкості компенсуються згідно ст.58 і результатом є спірний кидок.

25.1.5.3. Коли м'яч випадково входить у кошик знизу.

25.1.5.4. Коли обидві команди порушують положення цієї статті.

25.1.5.5. У всіх інших ситуаціях, коли гра повинна відновлятися спірним кидком.

25.1.6. Щоразу, коли найближче коло не може бути визначене, спірний кидок виконується в центральному колі.

25.2. Процедура. Повинні виконуватися наступні умови:

25.2.1. Під час спірного кидка два Гравці - суперники повинні стати таким чином, щоб їхні ноги знаходилися усередині тієї половини кола, що ближче до їхнього власного кошика, і таким чином, щоб одна нога стояла біля центра лінії, що знаходиться між ними.

25.2.2. Суддя потім підкидає м'яч вгору (вертикально) між  Гравцями, що сперечаються, на висоту, більшу, ніж кожний з них може дістати, вистрибуючи, і так, щоб м'яч падав між Гравцями.

25.2.3. М'яч повинен бути правильно відбитий одним чи обома  Гравцями, що сперечаються, після того, як він досягне вищої точки польоту.

25.2.4. Жоден із Гравців, що сперечаються, не може залишити свою позицію, поки м'яч не буде правильно відбитий.

25.2.5. Жоден із Гравців, що сперечаються, не має право ловити м'яч чи торкатися його більше двох разів, доти, поки м'яч не торкнеться одного з восьми Гравців, що сперечаються, підлоги,  кошика чи щита. Виходячи з цих умов, можливі чотири відбивання м'яча - по два кожному  з Гравців, що сперечаються.

25.2.6. Інші Гравці повинні залишатися поза колом (до "циліндра"), доти, поки м'яч не буде відбитий.

25.2.7. Якщо м'яч не відбитий жодним із Гравців, що сперечаються, чи якщо м'яч торкнувся підлоги, не будучи відбитим принаймні одним із Гравців, спірний кидок має бути повторений.

25.2.8. Гравці однієї команди не можуть займати сусідні місця по окружності, якщо суперник бажає зайняти одне з таких місць.

25.2.9. Якщо Гравець, призначений брати участь у спірному кидку, НЕ МОЖЕ його виконати через травму, або Гравець одержав п'ятий фол, чи дискваліфікований, заміняючий його Гравець бере участь у спірному кидку.

Недотримання положень ст. 25.2.1., 25.2.3., 25.2.4, 25.2.5. і 25.2.6 є порушенням.

Ст. 26. Як грають м'ячем.

26.1. У баскетболі м'ячем грають руками.

26.2. Вважається порушенням бігти з м'ячем, навмисне вдаряти по ньому ногою чи кулаком.

Удар по м'ячу ногою - це удар по м'ячу чи затримка м'яча коліном, будь-якою частиною ноги нижче коліна, у тому числі ступнею. 

26.3. Випадкове зіткнення чи торкання м'яча ступнею чи ногою не є порушенням.

Ст. 27. Контроль м'яча.

27.1. Гравець контролює м'яч. Коли:

27.1.1. Гравець тримає або веде "живий" м'яч, чи

27.1.2. М'яч знаходиться в розпорядженні Гравця  в  ситуації вкидання з-поза меж майданчика.

27.2. Команда контролює м'яч, коли:

27.2.1. Гравець цієї команди контролює м'яч, або

27.2.2. М'яч передається між партнерами команди.

27.3. Командний контроль м'яча продовжується доти, поки:

27.3.1. Суперник не одержить контроль над м'ячем, або 

27.3.2. М'яч не стане "мертвим", або

27.3.3. М'яч не знаходиться більше в контакті з рукою (руками) Гравця, що кидає, при кидку в кошик з гри чи при штрафному кидку.

Ст. 28. Гравець у процесі кидка. 

28.1. Визначення:

28.1.1 КИДОК: тримати м'яч однієї чи двома руками, а потім направити його по повітрю до кошика.

28.1.2 КИДОК ЗВЕРХУ: змушувати чи намагатися змусити із силою пройти м'яч через кошик зверху вниз однієї чи двома руками.

28.1.3. ДОБИВАННЯ: ударити м'яч рукою чи руками в напрямку до кошика.

Безперервний рух:

28.1.6.1. Починається тоді, коли м'яч знаходиться в руці (руках) Гравця і кидковий рух, звичайно спрямований вгору, почався.

28.1.6.2. Може полягати в русі руки (рук) і/або тіла, що застосовується Гравцем при спробі кидка з гри.

Вважається, що Гравець знаходиться в процесі кидка, якщо виконуються критерії  безперервного руху, наведені вище.

Примітка: Між процесом кидка і числом виконаних кроків немає ніякого зв'язку

28.1.7. М'яч, якщо він потрапив у кошик, зараховується, навіть якщо Гравець випустив м'яч з рук після того, як пролунав свисток.

Це положення не застосовується:

28.1.7.1. Наприкінці половини, періоду, гри чи додаткового періоду.

28.1.7.2. Коли звучить сигнал 30 секунд.

28.1.8. Влучення не зараховується, якщо відбувається виразно нова спроба (рух), після того, як пролунав свисток.

28.1.9. Гравець, що відбиває м'яч до кошика безпосередньо з розиграшу спірного кидка, НЕ ВВАЖАЄТЬСЯ таким, що знаходиться в процесі кидка.

28.1.10. Гравець вважається в процесі кидка тільки якщо він робить кидок по кошику супротивника. Якщо Гравець помилково робить кидок по своєму кошику, він не розглядається як Гравець у процесі кидка з усіма випливаючими наслідками.

Ст. 29. Закинутий м'яч - коли це відбувається і його ціна.

29.1. М'яч вважається закинутим, коли "живий" м'яч входить у кошик зверху і залишається в ній чи проходить через неї (виключення ст. 30.2.1.6).

29.2. М'яч, закинутий із майданчика, зараховується команді, що атакує кошик, у яку він закинутий, у такий спосіб:

29.2.1. За м'яч, закинутий зі штрафного кидка, присуджується одне (1) очко.

29.2.2. За м'яч, закинутий із майданчика, присуджується два (2) очка.

29.2.3. За м'яч, закинутий із зони 3-х очок, присуджується три (3) очка.

29.3. Якщо команда випадково закидає м'яч із майданчика у свій власний кошик, очки записуються як закинуті Капітаном команди супротивника.

29.4. Якщо команда навмисно закидає м'яч із майданчика у свій власний кошик, це є порушенням і очки не зараховуються.

29.5. Якщо Гравець випадково змушує м'яч ввійти у свій власний кошик знизу, гра повинна бути відновлена спірним кидком між двома будь-якими Гравцями.

29.6. Якщо Гравець навмисне змушує м'яч ввійти в кошик знизу, це вважається порушенням.

29.7. Коментарі.

Спроба кидка з площадки з зони трьох (3) очок змінює свій статус і стає двох (2) очковим кидком, після того як м'яч:

· торкнувся майданчика в зоні двохочкових кидків.

· торкнувся Гравця, що знаходиться в зоні двохочкових кидків.

· торкнувся кільця і його правильно торкається будь-який Гравець до того, як м'яч увійшов у кошик.

Ст.30. Вкидання. 

30.1. Процедура.

30.1.1. Після закинутого з майданчика чи м'яча успішного останнього штрафного кидка:

30.1.1.1. Будь-який суперник команди, що набрала очки, має право вкинути м'яч з будь-якого місця з - за меж майданчика за лицьовою лінією від краю майданчика, де був закинутий м'яч. Це положення також застосовне після того, коли Суддя передав м'яч  Гравцю чи надав м'яч у розпорядження Гравця після викликаної перерви чи будь-якої зупинки гри.

30.1.1.2. Гравець може передати м'яч партнеру по команді, що знаходиться на лицьовій лінії чи за нею, але п'ять (5) секунд (див. пункт 30.2.1.3. нижче) починають відраховуватися.

Кидок по кільцю починається, коли Гравець почав рух перед тим, як випустити м'яч і, коли на думку Судді, Гравець почав спробу закинути м'яч у кошик кидком, кидком зверху чи добиванням м'яча в кошик супротивника. Рука може бути затримана, щоб Гравець не зміг кинути, але він може спробувати зробити кидок. Спроба кидка закінчується, коли м'яч залишає руку (и) Гравця. У випадку кидка в стрибку, процес кидка продовжується доти, поки не завершиться спроба кидка (м'яч залишив руки що кидали) і обидві ноги гравця не приземляться на підлогу.

Командний контроль м'яча закінчується тоді, коли м'яч випущений з рук.

Для того, щоб фол був визначений, як фол, зроблений проти Гравця, що знаходився в процесі кидка, фол має відразу ж, як тільки м'яч виявився в розпорядженні першого Гравця за межами майданчика.

30.1.1.3. Суддя не повинен брати м'яч у руки, якщо тільки тим самим він не прискорить поновлення гри.

30.1.1.4. Суперники Гравця, що виконує вкидання, не повинні торкатися м'яча після того, як він пройшов кошик. Можливо випадкове чи інстинктивне торкання м'яча, але якщо гра затримується внаслідок торкання м'яча - це технічний фол.

30.1.1.5. Виключення.

Після штрафного кидка (ів) за технічний чи дискваліфікуючий фол, призначений Тренеру, і/чи неспортивний, неспортивний технічний чи дискваліфікуючий фол, зроблений Гравцем, м'яч повинен вкидатися з - поза меж майданчика в його середині напроти секретарського столу, незалежно від того, був чи ні успішним останній штрафний кидок.

30.1.2. Після недотримання Правил чи будь-якої іншої зупинки, коли гра повинна відновитися вкиданням (крім як після зарахованого штрафного кидка чи кидка з гри).

30.1.2.1. Гравець, що вкидає м'яч, мусить стати за межами майданчика, як зазначено Суддею, у місці, найближчому до того, де було недотримання Правил, чи де була зупинена гра, за винятком місця безпосередньо за щитом (Виключення: дивися ст. 35.2.3.).

30.1.2.2. Суддя зобов'язаний передати м'яч з рук у руки безпосередньо Гравцю, що робить укидання, чи покласти м'яч на підлогу туди, де він виявиться в розпорядженні Гравця.

30.1.2.3. Гравець, що робить укидання, перш, ніж звільниться від м'яча, може зробити не більше одного нормального кроку убік  (приблизно один метр) і тільки в одному напрямку від місця, зазначеного Суддею.

30.1.2.3.1. Гравцю дозволяється зробити декілька маленьких кроків в одному напрямку, але за умови, що пройдена відстань не перевищує одного нормального кроку.

30.1.2.3.2. Гравцю дозволяється рухатися назад перпендикулярно лінії настільки, наскільки дозволяють умови.

30.2. Обмеження.

30.2.1. Гравець, що робить вкидання, не повинен порушувати наступні умови:

30.2.1.1. Торкатися м'яча на майданчику перш, ніж його торкнеться інший Гравець.

30.2.1.2. Наступати на майданчик до чи під час вкидання.

30.2.1.3. Затрачати більше п'яти (5) секунд на вкидання.

30.2.1.4. Кидати м'яч через щит іншому Гравцю на майданчику.

30.2.1.5. Кидати м'яч з передової зони Гравцю своєї команди, що знаходиться в тиловій зоні.

30.2.1.6. Змушувати м'яч торкатися підлоги за межами майданчика, чи робити так, щоб м'яч застряг на опорі кільця, чи увійшов у кошик до торкання Гравцями на майданчику після того, як відбулося вкидання.

30.2.2. Жоден інший Гравець не може знаходитися якою-небудь частиною свого тіла над обмежуючою лінією доти, поки м'яч не вкинутий через лінію.

Недотримання Правил ст.30.1. 2.3. і 30.2 є порушенням.

30.3. Покарання.

М'яч передається суперникам для вкидання з місця первісного вкидання (див. ст.35.2.).

30.4. Коментарі.

30.4.1. Суддя   може   кинути   м'яч   Гравцю, що робить вкидання, за умови, що:

30.4.1.1. Суддя знаходиться не більше за 3 чи 4 метри від Гравця, що зробить укидання.

30.4.1.2. Гравець, що робить укидання, знаходиться в місці, зазначеному суддею.

30.4.1.3. Команда, що  володіє  м'ячем,  при  цьому  не  одержить переваги.

30.4.2. Якщо за межами майданчика смуга (область), вільна від перешкод, менше, ніж два (2) метри, ніякий Гравець будь-якої команди не може знаходитися в межах одного (1) метра від Гравця, що робить укидання.

Ст. 31. Заміни.

31.1. Визначення.

31.1.2. Команда  може  замінити  Гравця  при  можливості, що дозволяє зробити заміну. 

31.1.3 Можливість, що дозволяє зробити заміну, починається, коли:

· М'яч стає "мертвим" і ігровий годинник зупинені;

· Суддя закінчує зв'язок із секретарським столом після зафіксованого фолу.

 Можливість, що дозволяє зробити заміну, закінчується, коли:

· Суддя з м'ячем входить у коло для виконання спірного кидка.

· Суддя з  м'ячем чи  без нього входить в область штрафного кидка для виконання першого чи єдиного штрафного кидка.

· М'яч знаходиться в розпорядженні Гравця для вкидання його в гру через межі майданчика.

Процедура.

Запасний гравець може зажадати заміну. Запасний гравець повинен звернутися персонально до Секретаря і чітко зажадати заміну, виконавши руками відповідний жест.

При виконанні заміни Секретар зобов'язаний подати Судді свій звуковий сигнал про прохання на заміну, як тільки з'явиться можливість для заміни.

. Суддя повинен дати свисток і виконати жест на заміну.

. Запасний гравець зобов'язаний залишатися за обмежуючою лінією доти, поки Суддя не дозволить йому вийти на площадку.

. Гравець, що був замінений, не повинен звертатися ні до Судді, ні до Секретаря. Він може направитися прямо на лавку своєї команди.

. Заміни повинні закінчуватися якнайшвидше. Гравець, що одержав 5 - й чи дискваліфікуючий фол, повинен бути замінений протягом 30 секунд. Якщо, на думку Судді, відбувається невиправдана затримка часу, команді, що порушує повинна бути записана викликана хвилинна перерва.

Якщо на майданчику в однієї з команд присутньо більше п'яти Гравців, повинна застосовуватися наступна процедура:

. Якщо команда, у якій 5 Гравців, контролює м'яч, повинна бути надана можливість Гравцям закінчити їхні дії (наприклад,  кидок по кошику, втрата м'яча, затримка м'яча чи м'яч стає "мертвим") перед тим, як Суддя зупинить гру чи Секретар подасть сигнал для того, щоб привернути увагу Суддів до секретарського столу.

Якщо команда, у якій 6 Гравців на майданчику, контролює м'яч, гра повинна бути   зупинена негайно. Якщо вважати, що Судді і Секретарі свою роботу виконують правильно, Гравець вийшов на майданчик і залишився в грі незаконно. Судді дають вказівку цьому Гравцю негайно залишити майданчик і призначають технічний фол Тренеру цієї команди. Команда суперника одержує можливість виконати два штрафних кидка, володіння м'ячем для введення його в гру з-поза меж майданчика.

31.2.7.3. Тренер несе відповідальність за те, щоб заміна була виконана правильно і за те, щоб замінений Гравець негайно залишив майданчик.

31.2.7.4. Усі очки, забиті Зайвим Гравцем, залишаються дійсними. Усі фоли, отримані цим Гравцем, залишаються і розглядаються як фоли Гравця.

31.2.8. Якщо заміна викликана протягом хвилинної перерви, Запасний гравець повинен звернутися до Секретаря перед виходом на майданчик.

31.2.9. Прохання про заміну може бути анульоване тільки до того, як пролунав сигнал Секретаря.

31. 3. Обмеження.

31.3.1. Заміни не дозволяються:

31.3.1.1. Після порушення команди, що не володіє м'ячем, при введенні м'яча в гру з-поза меж майданчика.

Виключення:

· Команда перед тим, як ввести м'яч з-поза майданчика, робить заміну Гравця.

· фол призначений кожній з команд.

· Хвилинна перерва надана будь-якій команді.

· Суддя перериває гру через обставини , що не залежать від цієї команди.

31.3.1.2. Гравець, що був замінений, не може повернутися в гру, а Запасний, котрий став Гравцем, не може залишити гру доти, поки не буде мати місце фаза відліку ігрового часу.

Виключення:

Якщо в команді менше 5 Гравців на майданчику до того, як є фаза відліку годинником часу гри.

Якщо Гравець, що повинен виправити помилку, знаходиться на лавці після правильно зробленої заміни.

31.3.1.3. Між чи після штрафних кидків, викликаних одним покаранням, і доти, поки м'яч не стає "мертвим" після фази відліку ігрового часу.

Виключення:

· Фол призначається між виконанням штрафних кидків. У цьому випадку штрафні кидки повинні бути виконані і заміна надається перед виконанням нового покарання.

· Фол призначається перед тим, як м'яч стає "живим" після останнього штрафного кидка. У цьому випадку заміна буде надана перед виконанням нового покарання.

· Порушення визначене перед тим, як м'яч стає "живим" після останнього штрафного кидка, і в результаті його покаранням є спірний кидок чи вкидання м'яча в гру.

У випадку виконання декількох груп штрафних кидків як покарань більше, ніж за один фол, кожна група штрафних кидків трактується окремо.

31.3.1.4. Для Гравця, що бере участь у спірному кидку, крім випадку, коли він травмований.

31.3.1.5. Коли ігровий годинник зупинений після результативного кидка в останні дві (2) хвилини гри чи в останні дві (2) хвилини кожного додаткового періоду.

31.3.2. Заміна Гравця, що виконує штрафний кидок:

Гравець, що намагається виконати штрафний (і) кидок (ки) може бути замінений тільки, якщо:

31.3.2.1. Ця заміна вимагалася перед тим, як Суддя входить у коло перед першим чи єдиним штрафним кидком.

31.3.2.2. Останній чи єдиний штрафний кидок виконаний  успішно чи після успішного кидка м'яч стає "мертвим" для його введення в гру з-поза меж майданчика чи для виконання покарання за інший фол.

Якщо заміняється Гравець, який виконував штрафний кидок, супротивники теж можуть виконати одну заміну, якщо тільки прохання про заміну було зроблене до того, як м'яч стане "живим" при останньому і єдиному штрафному кидку.

31.3.2.3. У випадку декількох груп штрафних кидків як покарань більше ніж один фол, кожна група розглядається окремо.

Ст. 32. Закінчення періоду чи гри.

32.1. Період, половина чи гра закінчаться тоді, коли пролунає сигнал Секундометриста про закінчення ігрового часу.

32.2. Якщо фол зроблений одночасно із сигналом Секундометриста про закінчення будь-якої  половини, періоду, гри чи додаткового періоду, чи безпосередньо перед ним, будь-який   покладений штрафний кидок (и), що є покаранням за цей фол, повинен бути виконаний.

32.3. Якщо є сумніви, що стосуються закінчення періоду, половини чи гри, повинна бути виконана процедура згідно ст. 7.6.

32.4. Усі відео-, кіно-, фотоустаткування й інші форми електронної апаратури і т.д. не повинні використовуватися для визначення чи зміни результату гри. Використання вищезгаданого устаткування дійсно тільки для визначення дисциплінарної відповідальності чи навчальних цілей і тренувань.

Ст. 33. Гра, програна "позбавленням права".

33.1. Команда програє гру "позбавленням права" гри, якщо:

33.1.1. Команда відмовляється грати після одержання на те вказівки Старшого судді.

33.1.2. Команда своїми діями перешкоджає проведенню гри.

33.1.3. Команда відсутня через п'ятнадцять (15) хвилин після часу початку гри чи не може бути представлена на майданчику п'ятьма Гравцями.

33.2. Покарання

Перемога присуджується суперникам з рахунком двадцять - нуль (20:0). Крім того, команда, що програла "позбавленням права" гри, одержує в класифікації нуль (0) очок.

33.3. Коментар.

Для серії з двох ігор (вдома і на виїзді) команда, що програла першу чи другу гру "позбавленням права", програє серію "позбавленням права".

Ст. 34. Гра, програна через недостачу Гравців.

34.1. Команда програє гру через недостачу Гравців, якщо під час гри число Гравців цієї команди на майданчику виявляється менше двох.

34.2. Покарання.

Якщо команда, якій присуджується перемога, веде в рахунку, результат у момент припинення гри залишається. Якщо команда, якій присуджується перемога, не веде в рахунку, записується результат два - нуль (2:0) на її користь. Команда, що програла через недостачу Гравців, одержує в класифікації одне (1) очко.

34.3. Коментарі

Для серії з двох ігор (вдома і на виїзді) команда, через недостачу Гравців першу чи другу гру, серію через недостачу Гравців.
	


